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― ― ゲ ー ム 音 楽 は 、 映 像 の 背 景 と し て 流 れ て い る だ け で は な く 、
物 語 の 理 解 や プ レ イ ヤ ー の 選 択 に 影 響 を 与 え る 「 仕 掛 け 」 と し て 作
ら れ て い ま す 。
こ の セ ミ ナ ー で は 第 一 人 者 の 西 木 先 生 に 、 ゲ ー ム 音 楽 が プ レ イ ヤ ー
の 体 験 を ど の よ う に つ く り 上 げ て い る の か 、 そ の 舞 台 裏 を 少 し だ け
紹 介 し て い た だ き ま す 。

2026 3.22 sun.
C305教室 ⼊場無料・当⽇参加可

東京音楽⼤学 春のオープンキャンパス

講 師 ： 西 木 康 智 先 生
2009年本学作曲「映画・放送音楽コース」（現 作曲
「ミュージック・メディアコース」）卒業。ゲーム音
楽作曲家。代表作は『モンスター烈伝オレカバトル』
『オクトパストラベラー』など。「音楽を設計する」
側面と「心を動かす情緒」を両立させる稀有な作曲
家と評される。
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